IF GK EF AB Assoziationen Datum:
Fr. Anthes Musterlésungen

Aufgabe 1

Besitzer

: String

'double / Konstruktor

o get-Methode

: : String, : Roller)

Rickgabewerte
+getGeld: / X
i : double):voild |_—_]
+erhalteTaschengeld( : double): void /

set-Methoden

Legende

o Sichbarkeitsattribut: private
Sichbarkeitsattribut: public

Methodenname
Datentypen

Bitte entsprechend fiir die Klasse Roller durchfiihren.

Aufgabe 2

Besitzer

- double geld
- Raller meinRoller
- String name

+| Besitzer (double pGeld; Sting phame; Raoller pRaller]
+ | erhalteT aschengeld [double pSumme]

+ | fahreDeinenRoller [int pStrecke)

+ | tankeDenenRoller [double phenge]

+ 7 double getGeld (]

Roller

- double tankgroessze
- douhble tankinkalt
- int kilormeterstand

+| Raller [double pTankagroesze; int pkmStand; double pT ankinhalt]
+1 fahre [int pStecke]

+| tanke [double pkenge)

+ 7 int getkilometerstand []

+ 7 double getT ankinhalt []

+ 7 boolean pastinT ank, [double menge]




IF GK EF

Fr. Anthes

AB Assoziationen
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Aufgabe 3

Diagramm im Buch Diagramm in UMLed

Das verbindende Attribut meinRoller
steht auf dem Pfeil zwischen den
Klassen

In der Liste der Attribute und
Eingabeparameter stehen erst der
Attribut-/ Variablenname, dann ein
Doppelpunkt und dann der Datentyp
get- und set-Methoden sind nicht extra
grafisch gekennzeichnet, sondern nur
durch den Namen und den Aufbau der
Methode unterscheidbar

Die Datentypen der Rickgabewerte von
Methoden werden nach einem
Doppelpunkt angegeben.

Datum:

Das verbindende Attribut meinRoller
steht in der Liste der Klassenattribute
und ist farbig gekennzeichnet

In der Liste der Attribute und
Eingabeparameter steht erst der
Datentyp und dann direkt der Attribut-/
Variablenname

Get-Methoden (Anfragen) sind durch
ein ,?“ gekennzeichnet, set-Methoden
(Auftrage) durch ein ,1“

Die Datentypen der Riickgabewerte von
Methoden wird nicht angegeben.




